دليل مادة تقنية المعلومات للصف التاسع الأساسي                                                   البرمجة بلغة MS-VB.net

الدرس الثالث : تنفيذ المشروع (تجهيز محتويات النماذج Form2,Form3)

الزمن: 45 دقيقة (حصة واحدة) الصفحات من 159-164

الوصف: يقوم الطلاب باستكمال تنفيذ المشروع وتجهيز النموذجين Form2,Form3 وسيوضح لهم المعلم كيفية استخدام أداة الوقت في إظهار الساعة وتعديل لون خلفية الكائنات.
أهداف الدرس: يتوقع من الطالب بعد انتهاء هذا الدرس أن:

· يدرج الكائنات في النماذج.
· يعدل خصائص وعناوين الكائنات في نافذة النموذج.
· يدرج أداة الوقت في البرمجية.
· يعدل لون خلفية الكائنات.
الملفات المرفقة: 
الإعداد للدرس:

تصميم الموقف التعليمي:
· اجمع الطلاب في وسط القاعة.
· راجع مع الطلاب ماتم إنجازه في الحصة السابقة بشكل سريع.
· ناقش الطلاب حول محتويات النموذجين Form2,Form3 وماهي الكائنات التي يحتويها كل منهما، ووظيفة كل كائن.
· أخبر الطلاب بأن عليهم تجهيز النموذجين Form2,Form3 بنفس الطريقة التي تم إتباعها في الحصة السابقة.
· ذكر الطلاب بطرق التنقل بين النماذج .
· وضح للطلاب كيفية مسح محتويات صندوق عنوان Label.
· وضح للطلاب كيفية إدراج أداة الوقت داخل نافذة النموذج Form2.
· وضح للطلاب كيفية إدراج صندوق نص TextBox.
· وضح للطلاب كيفية تعديل لون خلفية أحد الكائنات.
· اطلب من الطلاب أخذ أماكنهم أمام أجهزة الحاسوب على شكل مجموعات ثنائية، واطلب منهم فتح الملف الذي قاموا بحفظه في الحصة السابقة.
· اطلب من الطلاب تنفيذ تعليمات الكتاب من صفحة(159) حتى صفحة(164).
· حث الطلاب على إيجاد الإجابات لأسئلة فقرة(فكر)، والأفضل أن يسجلوا الإجابات في دفاترهم.
· أثناء ذلك تنقل بين المجموعات مسجلاً ملاحظاتك ومجيباً على أسئلتهم.
· اطلب من بعض الطلاب الذين انتهوا من تنفيذ الخطوات قبل الآخرين مساعدة زملائهم الآخرين.
· أثناء تنقلك في الصف، اطرح على الطلاب بعض الأسئلة التي تقيس مدى فهمهم لفقرة (إضاءة) ووضح لهم ماجاء فيها.
· أكد على الطلاب ضرورة حفظ العمل بين فترة وأخرى وبعد الانتهاء منه. 
التقويم:
· لاحظ الطلاب وهم يستخدمون الكتاب لتنفيذ العمل مع ملاحظة ردود أفعالهم.
· لاحظ إلى أي حد يفهم الطلاب في كل مجموعة التعليمات من الكتاب ويتمكنوا من تنفيذها، وأيهم يجد صعوبة في ذلك من خلال طرح الأسئلة عليهم.
· تأكد أن كل مجموعة قامت بإدراج الكائنات المطلوبة وترتيبها وتعديلها بطريقة صحيحة.
· تأكد أن كل مجموعة قامت بتعديل لون خلفية الكائنات ولون خلفية النموذج.
· لاحظ إلى أي مدى استطاع الطلاب استخدام طرق مختلفة في إدراج الكائنات.
· راجع وقم بتقييم ملاحظات الطلاب التي قاموا بتسجيلها في دفاترهم.
· تأكد أن كل مجموعة قامت بحفظ العمل.

إجابات أسئلة فقرة (فكر):

· هل إذا ما تم إدراج كائن جديد إلى النافذة تكون له نفس الخصائص السابقة بعد التعديل؟

 ج: نعم يأخذ الكائن الجديد نفس الخصائص بعد التعديل.

· مالفرق بين استخدام أمري الحفظ  Save و   Save all؟
 ج: الأمر Save يقوم بحفظ التعديلات التي تم إدخالها على النموذج الحالي(النشط على الشاشة) وليس كل التعديلات على جميع النماذج.

أما الأمر Save all يقوم بحفظ جميع التعديلات لكافة النماذج أي للمشروع بأكمله.
· كيف يمكنك تغيير لون الخلفية لعدد من الأزرار في نفس الوقت بدلاً من تنشيط كل زر على حده؟

ج: يمكنك إجراء ذلك بتحديد كل الأزرار معاً وإجراء تغيير لون الخلفية بالضغط على إحداها ثم الضغط على مفتاح Shift دون تحريره ثم الضغط على الأزرار الأخرى.
الدرس الثالث

