دليل مادة تقنية المعلومات للصف التاسع الأساسي                                                   البرمجة بلغة MS-VB.net

الدرس السادس : تابع كتابة تعليمات الأوامر (التنقل بين النماذج)

الزمن:  70 دقيقة (تقريباً حصة ونصف) الصفحات من (178)-(181)

الوصف: يقوم الطلاب باستكمال كتابة تعليمات البرمجة لتفعيل كائنات المشروع والتفاعل معها.

أهداف الدرس: يتوقع من الطالب بعد انتهاء هذا الدرس أن:

· يتعرف على أوامر البرمجة في MS-VB.net.
· يتعرف على قواعد برنامج MS-VB.net.
· يتعرف على كيفية تفعيل أزرار الأوامر في المشروع.
· يكتب التعليمات لأزرار الأوامر في نافذة البرمجة.
تصميم الموقف التعليمي:
· اجمع الطلاب في وسط القاعة.
· راجع مع الطلاب ماتم إنجازه في الحصة السابقة بشكل سريع.
· ناقش الطلاب في كيفية التنقل بين النماذج وماهو الزر الذي سيستخدم في التنقل وإدخال تعليمات البرمجة له لتفعيله.
· بعد المناقشة وضح للطلاب كيفية فتح نافذة البرمجة لزر الشاشة الرئيسية الموجود في النموذج Form1.
· اطلب من الطلاب ملاحظة أوامر البرمجة التي تم تنفيذها في الأنشطة السابقة على النموذج Form1.
· ذكر الطلاب بالعبارتين Private Sub… , End Sub  التي تكتب بينهم تعليمات البرمجة 
· أكد على الطلاب أن يقوموا بالضغط على مفتاح الإدخال Enter للانتقال لسطر جديد.
· اطلب من الطلاب ملاحظة القائمة التي تظهر بمجرد كتابة النقطة(0) أثناء كتابة التعليمات ووضح لهم أنها قائمة وسائط يقوم البرنامج VB.net بعرضها للمساعدة في اختيار الوسيط المناسب.
· وضح للطلاب كيفية إخفاء وإظهار نافذة نموذج باستخدام الأوامر Hide(),Show().
·   اطلب من الطلاب أخذ أماكنهم أمام أجهزة الحاسوب مرة أخرى على شكل مجموعات ثنائية، واطلب منهم فتح الملف الذي قاموا بحفظه في الحصة السابقة وفتح نافذة البرمجة لزر الشاشة الرئيسية الموجود في النموذج Form1 وكتابة التعليمات له الموضحة في صفحة (179,178) .
· اطلب من المجموعات بعد الانتهاء من إدخال التعليمات عليهم أن يختبروا البرمجية بالضغط على زر التشغيل.
· اطلب من الطلاب تسجيل ملاحظاتهم عند النقر على الزرين الموجودين في النموذج Form2 (برنامج الآلة الحاسبة ، وبرنامج تحريك الصور).
· أثناء ذلك تنقل بين المجموعات مسجلاً ملاحظاتك ومجيباً على أسئلتهم.
· تأكد أن كل مجموعة قامت بحفظ العمل.

· بعد انتهاء الطلاب من تنفيذ الخطوات، اطلب من الطلاب التجمع مرة أخرى في وسط الصف.
· ناقش مع الطلاب ماذا يحدث عند الضغط على زر (برنامج الآلة الحاسبة)
 وماهي نافذة النموذج المطلوب فتحها من خلال الضغط على هذا الزر وأيضاً الزر (برنامج تحريك الصور).
· وضح للطلاب كيفية إدخال التعليمات لأحد الزرين وليكن زر (برنامج الآلة الحاسبة).
· ناقش الطلاب في كيفية إضافة التعليمات لزر ( الشاشة الرئيسية ) الموجود في النموذجين Form3,Form4.
·   اطلب من الطلاب أخذ أماكنهم أمام أجهزة الحاسوب مرة أخرى على شكل مجموعات ثنائية، وتنفيذ الخطوات الواردة في الصفحات من (180)- (181).
التقويم:
· لاحظ الطلاب وهم يستخدمون الكتاب لتنفيذ العمل مع ملاحظة ردود أفعالهم.
· لاحظ إلى أي حد يفهم الطلاب في كل مجموعة التعليمات من الكتاب ويتمكنوا من تنفيذها، وأيهم يجد صعوبة في ذلك من خلال طرح الأسئلة عليهم.
· تأكد أن كل مجموعة قامت بإدخال التعليمات لزر الشاشة الرئيسية في نافذة البرمجة الموجود في النوافذ Form1,Form2,Form3,Form4 بطريقة صحيحة. 
· تأكد أن كل مجموعة قامت بإدخال التعليمات في نافذة البرمجة لزر ( برنامج الآلة الحاسبة) والزر ( برنامج تحريك الصور) الموجودين في النافذة Form2 بطريقة صحيحة. 
· تأكد أن كل مجموعة قامت بإتباع الخطوات الأساسية للبرمجة بطريقة صحيحة.
· راجع وقم بتقييم ملاحظات الطلاب التي قاموا بتسجيلها في دفاترهم.
· تأكد أن كل مجموعة قامت بحفظ العمل.
الدرس السادس

