معجم المصطلحات لوحدة البرمجة بلغة MS-Visual Basic.net والمراجع المستخدمة

· النافذة (أو النموذج Form) هي الوسيلة التي يوفرها لك فيجوال بيسك لتنظيم محتويات برنامجك. فهذه النافذة تحتوي على الأدوات التي تكون واجهة المستخدم لبرنامجك. وعند تشغيل برنامجك، ستظهر النافذة للمستخدم حيث يمكنه أن يتفاعل معها ومع الأدوات التي وضعتها عليه.
· تلميحات الأدوات tooltips هي تلك المستطيلات الصغيرة التي تظهر عندما تضع مؤشر الفأرة فوق إحدى الأدوات وتتركه ثابتاً لوهلة.
· كلمة Sub هي اختصار Subroutine ومعناها "إجراء فرعي" داخل البرنامج. أي أوامر تضعها بين عبارتي Sub و Sub End تعتبر وحدة مستقلة من الأوامر.
· الوسيط argument هو معلومة يتم تمريرها لإجراء أو دالة لكي يستخدمها في تنفيذ مهمتها. في كثير من الأحيان، يكون هناك أكثر من وسيط في هذه الحالة، يتم الفصل بين الوسائط باستخدام حرف الفاصلة ( , ) وتسمى مجموعة الوسائط باسم "قائمة الوسائط" argument list.
· الإجراء Procedure إنه وحدة صغيرة نسبياً من أوامر البرمجة تقوم بمهمة محددة داخل البرنامج. وبهذا المعنى، فإن الأحداث تعد من الإجراءات.
· النص: هو مجموعة من الحروف المرتبطة ببعضها، مثل الأسماء والعناوين. في لغة البرمجة، فإن النص يسمى "سلسلة حروف" string. وعندما تقوم بتعيين نص صريح إلى أحد المتغيرات، فإنك تضعة بين علامتي تنصيص.
· المتغير Variable :هو مكان في ذاكرة الكمبيوتر يستخدم لحفظ المعلومات بصورة مؤقتة. واسمه "متغير" لأن قيمته يمكن أن تتغير في أثناء تشغيل البرنامج. وعندما نتحدث عن المتغيرات، فإننا نتحدث عن تحزين البيانات لأن الغرض الأساسي من المتغيرات هو حفظ البيانات بصورة مؤقتة حتى يمكن استخدامها داخل البرنامج.
· الثابت Constant هو رقم لا يمكن تغييره أثناء تشغيل البرنامج.
· أداة المؤقت Timer هي ساعة بخصائص متقدمة. تبلغ دقة الميقاتي 1/1000 من الثانية. فمثلاً، لضبط الفترة الزمنية للميقاتي بثانيتين
المراجع:

· فيجوال بيسيك .Net  دورة سريعة في عطلة نهاية الأسبوع – رتشارد مانسفيلد    مكتبة جرير – الطبعة الأولى 2002.

· احترف Visual Basic.net  - ترجمة المهندس معاز دامس – الطبعة الأولى – شعاع للنشر والعلوم.
