
٨٧ 

 : الوصف
من أكثر برامج الرسوم المتحركة انتشارا، وسيتعرف الطالب من خلال هـذا الـدرس     Flashيعتبر برنامج 

على أهمية هذا البرنامج، وما الذي يمكن أن يقوم به في عالم التصميم الفلاشي، وسيكون التركيز فـي هـذا    
الدرس على تعريف الطالب بواجهة المستخدم في البرنامج، والأدوات الرئيسة التي سيستخدمها الطالب خلال   

 .تنفيذ بقية الأنشطة
 :أهداف الدرس

 :يتوقع من الطالب بعد انتهاء هذا الدرس أن

 .يقدر أهمية الرسوم المتحركة في إيصال رسالة ذات مغزى •
 .وإغلاقه Flashيفتح برنامج  •

 .Flashيميز بين أجزاء بيئة برنامج  •

 .يخفي ويظهر الأشرطة والألواح في بيئة البرنامج •
 

 حصة واحدة  : عدد الحصص
 

 :الملفات المرفقة
 فلاش-أمثلة: المجلد •

 :استراتيجيات التدريس
 :التمهيد

 :يمكن التمهيد لهذا الدرس بأحد الأفكار التالية
ناقش مع الطلاب كيف يمكن جذب أكبر جمهور ممكن لرسالة ما؟ وتوصل من خلال اسـتجاباتهم    .١

إلى الدور الذي يمكن أن تلعبه الرسوم المتحركة في هذا المجال، واطلب منهم بعض التطبيقـات       
 .الحياتية التي يمكن أن يكون للرسوم المتحركة دور فيها

 " اعرض على الطلاب مجموعة من الأفلام الفلاشية، والتي تم إرفاقها في دليل المعلم في المجلـد     .٢

Flash-Examples"   وناقشهم فيما ما يشاهدونه، وكيف يمكن إنشاء أعمال مشابهة، وادخل من خـلال ،
 .، وأهميته ودوره في ذلكFlashذلك في برنامج 

 واجهة المستخدم: الدرس الأول



٨٨ 

تحدث مع الطلاب عن ما تعلموه في البرامج السابقة، واطلب منهم تحديد مجالات استخدامها فـي     .٣
السوق، ثم اسألهم عن أية مجالات أخرى في سوق البرامج لم يتعلموها بعـد أو يـودون تعلّمهـا،         
وساعدهم لاستنتاج أهمية البرامج التي تنتج الصور المتحركة في الكثير من المؤسـسات التجاريـة،    

 .واستخلص من كل ذلك ما سيتعلّمه الطالب في هذه الوحدة
 

 :تدريس الموضوع

ابدأ الدرس بأحد طرق التمهيد المقترحة أعلاه، أو ابتكر تمهيدا من عندك، ولكن احرص على أن       .١
يجذب التمهيد الطلاب إلى الوحدة، ويشجعهم ويحفّزهم لتعلّم موضوع الرسوم المتحركة ومهاراتـه  

 .بأكبر دافعية ممكنة

اعرض على الطلبة فيلم إشارات المرورالضوئية، وأخبرهم أنهم سيقومون بإنشاء هذا الفيلم، وذلك    .٢
حتى تزيد من دافعيتهم للتعلم، وحتى تكون في مخيلتهم الصورة التي سيكملونها أثناء تنفيذ خطوات  

 TrafficLights.fla الملف المرفق للمشروع سيكون باسم . المشروع

 .تأكد من أن البرنامج قد تم تنصيبه على أجهزة الطلاب ويعمل بالشكل المطلوب وذلك قبل الحصة .٣

دع الطلاب يفتحون البرنامج وناقشهم في عناصر واجهة البرنامج التي يشاهدونها وسبق أن تعرفوا  .٤
عليها سابقا، تأكد أن الطلاب يميزون بين الأجزاء المختلفة لشاشة البرنامج فذلك سيساعدهم أثنـاء   

 .إتباع خطوات إنشاء الفيلم في الدروس اللاحقة

، دع الطلبة يجربون جميع الخيارات ثم ناقشهم في كيفية الحـصول علـى     )٣(أثناء تنفيذ الخطوة  .٥
 ).ب-٢(و ) ا-٢(الشكلين 

اسأل الطلبة عن إمكانية الانتقال بين الأوضاع المختلفة للألواح بطريقة أخرى ودعهـم يكتـشفون     .٦
 ).الأسهم السوداء الصغيرة في أعلى الألواح(ذلك 

اطلب من الطلاب تنفيذ التعليمات الخاصة بالتحكّم ببيئة البرنامج وتخصيصها مثل قـدرتهم علـى     .٧
إظهار وإخفاء الألواح وكذلك منطقة المخطط الزمني والشريط الرئيسي، وقدرتهم على العودة إلى    

 .الوضع الافتراضي

لا تعرض كل المهارات أمام الطلاب بنفسك، بل اترك لهم المجال ليستكـشفوا بيئـة البرنامـج           .٨
 .بأنفسهم، وناقشهم لاحقا فيما يكتشفونه
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، ولاحظ مدى تقبلهم لمساعدة زملائهـم   Flashحدد الطلاب الذين لديهم مهارات سابقة في برنامج  .٩
الآخرين لاكتساب المهارات المطلوبة في الحصة، وشجعهم على ذلك، بحيث تلقي علـى عاتقهـم    

 .بعض المسؤوليات التي تجعلهم يشعرون بالثقة بأنفسهم ومساعدة زملائهم

 :التقويم
 .لاحظ مدى اهتمام الطلاب بالمناقشة التي تديرها، ومدى مشاركتهم في التفاعل الصفّي •
، ولاحظ مدى تقبلهم لمساعدة زملائهـم   Flashحدد الطلاب الذين لديهم مهارات سابقة في برنامج  •

 .الآخرين لاكتساب المهارات المطلوبة في الحصة

 هل لدى الطلاب حب الاستطلاع والاستكشاف والتعلّم الذاتي أثناء العمل على واجهة البرنامج؟ •

لاحظ السرعة التي يتقن بها الطلاب مهارات البرنامج، ومدى قدرتهم على حل المشكلات التي قد     •
 .تصادفهم أثناء تصفح بيئة البرنامج

حدد أي الطلاب استطاع أن يكتشف مهارة جديدة في البرنامج غير تلك المطلوبة فـي الكتـاب،         •
 وتمكّن من عرضها وتوضيحها لزملاءه؟

أثناء التعرف على واجهة البرنـامج وليـس اسـتظهار         (ما مدى استجابة الطلاب للأسئلة التالية  •
 ):المعلومات

 ؟Animationما الذي يعنيه المصطلح  •

 بشريط التعديل؟ Workspaceما الدور الذي تؤديه أيقونة  •

 .Flashميز بين أجزاء شاشة برنامج  •

 إذا لم يكن ظاهرا؟ Main Barكيف يمكن إظهار الشريط الرئيسي  •

  ما فائدة الألواح في بيئة البرنامج؟ •
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 : الوصف
، إذ يتطلّب الفيلم   Wordيختلف عما هو الحال في إعداد مستند  Flashإن العمل على تصميم فيلم ببرنامج 

عملا مستمرا لأيام وأسابيع، بل وأشهر في بعض الأحيان، وقد يشترك فيه فريق عمـل، وهـذا يتطلّـب       
نماذج (تخطيطا وإعدادا يسبق العمل على البرنامج، فيجب تحديد المشاهد وعناصر الفيلم، وإعداد اسكتشات  

إن هذا يتطلّب  .  على الورق لمشاهد الفيلم، ومن ثم توزيع المهام على أعضاء الفريق أو على الزمن)  مبدئية
الإلمام بمجموعة من الأساسيات يحرص هذا الدرس على زرعها كقيمة في الطلاب، حيث سيتعلّم الطـلاب  

من خلال العمل على مشروع لتصميم فيلم تعليمي للأطفال عن إشـارات   Flashالتخطيط للعمل على أفلام 
 .المرور الضوئية
 :أهداف الدرس

 :يتوقع من الطالب بعد انتهاء هذا الدرس أن

 .يقدر أهمية التخطيط لفيلم فلاش قبل البدء بإعداده •
 .يخطط لفيلم فلاش •

 .ينشئ مستند فلاش جديد وحفظه •
 .Flashيضبط خصائص الفيلم في  •

 .يدرج مشهد جديد إلى فيلم فلاش •

 .يفتح ملف فلاش وإغلاقه •

 .يضيف كائن جديد إلى المسرح •

 .يغير تعبئة كائن باستخدام أداة لون التعبئة •

 .Object Drawingيشرح أهمية خاصية  •

 .Colorيستخدم لوح الألوان  •

 .يغير خصائص كائن باستخدام لوح الخصائص •

 .يدرج طبقة جديدة إلى مشهد •

 .يفك قفل طبقة/ يقفل •

 .يعمل على لوحة التحكم بالطبقات بمنطقة المخطط الزمني •

 .لتجميع كائنين أو أكثر Groupيطبق الأمر  •
 

 Flashأساسيات التصميم في برنامج : الدرس الثاني

 )المرحلة الأولى تكوين بيئة الفيلم( 
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 خمس حصص: عدد الحصص

 :الملفات المرفقة
• ObjectDrawing.fla 
• TrafficLights_Lesson٢.fla 
 

 :استراتيجيات التدريس
 :التمهيد

 :يمكن التمهيد لهذا الدرس بأكثر من طريقة، يمكن البدء بإحدى الطرق التالية
اطلب من الطلاب فتح البرنامج، وراجع معهم ما تعلّموه في الحصة السابقة من أجزاء البرنامج، ثم  .١

اطلب منهم ذكر اسم أداة أو قائمة أو مصطلح يلاحظونه في الشاشة ويريدون تعلّمه، ومن خلال ما 
 .يذكرونه توصل إلى بعض ما سيتناولونه في هذا الدرس

، وساعدهم Flashوإعداد فيلم في  Wordاطلب من الطلاب المقارنة بين طباعة رسالة في مستند  .٢
، ومن خلال هذا النقاش Wordلاستنتاج أن ملف فلاش يحتاج إلى جهد أكبر وأعمق من مستند 

توصل مع الطلاب إلى ضرورة وجود تخطيط وإعداد مسبق عند العمل على تصميم الأفلام في 
 .Flashبرنامج 

 

 :تدريس الموضوع

ابدأ الدرس بأحد طرق التمهيد المقترحة أعلاه، أو ابتكر تمهيدا من عندك، ولكن احرص على أن       .١
يجذب التمهيد الطلاب ويشجعهم ويحفّزهم لتعلّم مهارات وأهداف هذه المرحلة التي سيعملون عليها  

 .بأكبر دافعية ممكنة

حصص، لذا خطّط لهذه الحصص جيدا، وحدد كيف سيتم تنفيذها    ٥يحتاج إنجاز هذه المرحلة إلى  .٢
 .خلال الحصص الخمس وتوزيع المهارات في كل حصة

عندما يبدأ الطلاب في إنشاء ملف جديد، تأكد من تنظيم ملفاتهم في الحواسيب، بحيث يـستطيع أن    .٣
يكمل الطالب عمله في كل حصة، ولا يبدأ من الصفر في كل مرة، ويمكنك أن تـستخدم مـوارد     

 .الشبكة بالمختبر لهذا الغرض

ذكر طلبتك دائما بحفظ نسخ احتياطية من أعمالهم تفاديا لأية مشكلات في الحفظ قد تحـصل فـي     .٤
 .الجهاز
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وذلك لمعرفة مـا المطلـوب      fla.TrafficLights_Lesson٢لقد تم تزويدك بملف مرفق باسم   .٥
 .إنجازه في هذه المرحلة من قبل الطالب

، دع الطلاب   ١٢لم يتم التطرق إلى حذف المشهد وإنما تمت الإشارة إلى أيقونة الحذف في الشكل  .٦
 .مثلا ثم دعهم يحذفونها ويبقون على مشهدين فقط ٤و ٣يضيفون المشاهد 

، وللتوضـيح المبـسط       Object Drawingلاتسهب كثيراً في شرح الإضاءة المتعلقة بخاصية    .٧
حيث يحتوي الملف على ثلاثة مشاهد، فـي   ObjectDrawing.flaيمكنك توظيف الملف المرفق 

كل مشهد سترى على اليمين توضيحا للأشكال بدون تفعيل الخاصية، بينما سترى علـى اليـسار      
 :توضيحا للأشكال مع تفعيل الخاصية

 .في المشهد الأول ضع مؤشر التحديد على كلا الشكلين ثم دع الطلبة يقارنون •

 .في المشهد الثاني قم بتحريك المستطيل بعيدا عن الدائرة ثم دع الطلبة يلاحظون ما يحدث •

 .في المشهد الثالث حرك التعبئة بعيدا عن الحد الخارجي ودع الطلبة يلاحظون ما يحدث •

تـم ذكـر    . (وذلك للتراجع عن أية خطوة غير مرغوبة   Ctrl+Zذكّر طلبتك باستخدام المفتاحين  .٨
 ).طرق أخرى في الإضاءة الواردة في كتاب الطالب

ستلاحظ أنه بعد الانتهاء من هذا الدرس سيكون الطالب قد تعرف على أهـم عناصـر صـندوق       .٩
 .الأدوات وخياراتها، ويعتبر هذا أساسا للبدء في إنشاء الرسوم المتحركة

نؤكد على أهمية إعطاء الطالب فرصة الإبداع والتخيل، فقد يرغب الطالب في تغيير بعض الرسوم  .١٠
أو الألوان أو الخيارات، أو إضافة بعض اللمسات، في هذه الحالة شجع طلبتك على ذلك وتأكد أن    

 .هذا سيساعدك في تقييم هؤلاء الطلبة ومعرفة قدراتهم العليا

عندما تبدأ في موضوع الطبقات، وهو أمر قد يجد الطالب صعوبة في تفسير ماهيته و أهميته فـي   .١١
أحضر ثـلاث أوراق شـفافة،      :  بداية الأمر، قد يكون من المفيد أن تمهد للموضوع بطريقة سهلة

متساوية في المساحة، فكر في أي شكلٍ مبسط يمكن تجزئته إلى ثلاثة أجزاء، انظر علـى سـبيل    
المثال الشكل التوضيحي الآتي، ارسم على الورقة الأولى وجها، بحيث تمثـل الطبقـة الأولـى،       

وضعها في الأسفل، ثم أكمل الرسم على الورقة الثانية مستعينا بالوجه الـذي رسـمته لإكمـال           
 . الجسم، بحيث تمثل الطبقة الثانية، وهكذا ارسم اليدين في الورقة الثالثة لتمثل الطبقة الثالثة

 
 



٩٣ 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 :ناقش مع طلبتك أهمية استخدام الطبقات في البرنامج، مثل   
 .تسمح للكائنات المختلفة أن تعمل بصورة مستقلة عن بعضها البعض •

 .تسمح بالتحكم في إظهار وإخفاء كائنات معينة في الفيلم •

 .تسمح بوضع بعض الكائنات أمام أو خلف بعضها على المسرح •
 

، يمكن اختبار خاصية إخفاء وإظهار الطبقـات وذلـك    تكوين بيئة الفيلم:  المرحلة الأولىبعد الانتهاء من  .١٢
لكي يقدر الطالب فكرة الطبقات في برنامج فلاش، وخصوصا أثناء ازدحام المسرح بالكثير من الكائنـات     

 .أثناء إنشاء الفيلم
 
 
 
 
 
 

يمكنك أن تشجع الطلبة الراغبين في ابتكار مشروعهم      تكوين بيئة الفيلم: المرحلة الأولىبعد الانتهاء من  .١٣
، بحيث يقومون بتطبيق المهارات التي يتعلمونها أثناء تنفيذ مشروع  )غير إجباري(الخاص على البدء بذلك 

الإشارات الضوئية، ارجع إلى الأفكار الواردة في وحدة سويتش في الصف الثامن واعرضها على طلابك    
خطـوة  تـذكر أن هـذه      .  واترك لهم الحرية إن رغبوا في تصميم وإنشاء أي مشروع آخر يرغبون فيه  

 .فلا تجبر الطلبة عليها  اختيارية

قد يتعلّم بعض الطلاب مهارات جديدة غير تلك الموجودة في كتاب الطالب، وربما تكون جديدة عليك، لـذا      .١٤
احرص على أن تتعلم من طلابك، واطلب من الطلاب الذين يكتشفون مهارة جديدة أو وظيفـة مختلفـة أن       

 .يعرضوا ذلك على بقية الفصل، فهذا يعطيهم دافع أكبر لتعلّم المزيد واكتشاف أشياء جديدة

 

 الطبقة الأولى

 الطبقة الثانية

 الطبقة الثالثة
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تأكد من أن الطلاب يقومون بحفظ المستند باستمرار أثناء العمل عليه، وخلال مرورك بينهم لاحظ الطريقة   .١٥
 .التي ينفذون من خلالها كل مهارة

راقب أداء طلبتك أثناء تنفيذ المهارات وإن لاحظت مشكلة عامة متكررة بينهم فيفضل شـرحها للطـلاب      .١٦
 .جميعا وتوضيح الخطوات أمامهم جميعا

 
 :التقويم
 .لاحظ قدرة الطالب على الانتقال بين المشاهد .١

 ، يمكن للطلبة أن يجربوا كافة الخيارات المنسدلة، ثم اسألهم أي الخيار يفضلون ولماذا؟ ١٤في الشكل  .٢

أثناء تأدية الطلاب لخطوات هذه المرحلة ، تأكد من أنهم يميزون عناصر واجهة البرنامج، فذلك سيـسهل     .٣
عليهم لاحقا الوصول إليها، ففي أثناء ملاحظتك لهم اسألهم عن أسماء هذه العناصر مثل المسرح، منطقـة    

 الخ...المخطط الزمني، صندوق الأدوات، الألواح وأهمها لوح الخصائص، 

 ):أثناء تنفيذ خطوات إنشاء الفيلم وليس استظهار المعلومات(ما مدى استجابة الطلاب للأسئلة التالية .٤

 تكبير منطقة المسرح؟/ كيف يمكن تصغير •

 كيف يمكن إدراج مشهد جديد، طبقة جديدة؟ •

 كيف يمكنك ضمان الحصول على خط مستقيم،  أو الحصول على دائرة : أثناء استخدام أدوات الرسم •

 تامة الاستدارة ؟

 :أي الأدوات يمكنك استخدامها في حالة رغبتك في رسم •

A. خط مستقيم 

B. خط متعرج 

C.  دائرة 

D. مستطيل 

E. شكل بيضاوي  
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 : الوصف
يعد تحريك الرسومات من أهم الإمكانيات في برنامج فلاش، وفي هذا الدرس سيتعرف الطالب على كيفية                 
القيام بتحريك الكائنات في البرنامج، حيث سيقوم بالعمل على نقلها وتغيير أشكالها، وسيتعامل مع المخطط               

 . الزمني للتحكم بحركة كل كائن من الكائنات موظفاً الإطارات والطبقات
 :أهداف الدرس

 :يتوقع من الطالب بعد انتهاء هذا الدرس أن

 .يميز بين الإطار والإطار الرئيسي والإطار الرئيسي الخالي •
 .يدرج إطار وإطار رئيسي وإطار رئيسي خالي •

 .PolygonStar)(يستخدم أدوات الرسم  •

 .يضيف نص إلى الفيلم •
 .Break Apartيستخدم الأمر  •

 .Onion Skinningيوظف خاصية قشر البصل  •

 .Insert Frameيمدد الخط الزمني لطبقة باستخدام الأمر  •

 .يشاهد العرض على المسرح أو في نافذة خارجية •

 .ينسخ الإطارات وحذفها •

 .يميز بين الحركة إطار بإطار والحركة البينية •

 .يطبق الحركة المعتمدة على تغيير الشكل •

  .يطبق الحركة المعتمدة على تغيير الموقع •
 خمس حصص :عدد الحصص

 :الملفات المرفقة
• TrafficLights-Lesson٣.fla  
• TrafficLights-Sun.fla 
• ShapeTweening.fla 
 
 
 
 

 المرحلة الثانية إضافة الحركة للكائنات: الدرس الثالث
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 :استراتيجيات التدريس
 :التمهيد

حتى هذه اللحظة أصبحت لدى طلابك مهارات مختلفة مثل إدراج الرسوم في المسرح واسـتخدام الطبقـات     
 .والآن حانت اللحظة الحاسمة للطالب في الانتقال إلى مهارة تحريك الكائنات. والمشاهد في ترتيب الفيلم

، بحيـث يـستطيع     )TrafficLights.fla:الملف المرفق(اعرض على طلبتك فيلم إشارات المرور الضوئية 
الطلاب المقارنة بين العمل الذي أنجزوه وبين ماتبقى من عناصر الفيلم، وكذلك ركز على إضافة الحركة إلى 

 :الكائنات كالآتي
الحركـة  ). (Traffic Lightsعبارة (اعرض المشهد الأول، اطلب من طلبتك ملاحظة عنوان المشهد  •

 )إطار بإطار

في المشهد الأول أيضا، اطلب من طلبتك ملاحظة الإشارات المرورية وانظر كيف تتحول من شـكل     •
 )الحركة المعتمدة على تغيير الشكل. (إلى آخر بطريقة انسيابية

اطلب من طلبتك ملاحظة السحابة وانظر كيف تنتقل من مكان لآخر في أثنـاء   :  اعرض المشهد الثاني •
 )الحركة المعتمدة على تغيير الموقع. (عبورها للمسرح

لاتسهب في شرح أنواع الحركة في هذه اللحظة، فالهدف هو فقط جذب انتباه الطالـب إلـى مفهـوم        •
 .الحركة البينية بنوعيها، أما التفاصيل فسوف يتعرف عليها الطالب في أثناء تنفيذ خطوات هذه المرحلة

 

 :تدريس الموضوع

 .تأكد من وجود الملفات المرفقة في أجهزة الطلاب .١

ابدأ بالتمهيد الذي اقترحناه في الفقرة السابقة، أو ابتكر تمهيداً من عندك يهدف إلى توضيح مفهوم  .٢
 .وأنواع الحركة في فلاش

حصص، لذا خطّط لهذه الحصص جيدا، وحدد كيف سيتم تنفيذها    ٦يحتاج إنجاز هذه المرحلة إلى  .٣
 .خلال الحصص الست وتوزيع المهارات في كل حصة

أتح للطلاب فرصة إتباع التعليمات الواردة في كتاب الطالب، فلا تشرح كـل شـيء، ودعهـم            .٤
 .يستكشفون بأنفسهم

كن قريبا من الطلاب أثناء تنفيذهم لتعليمات هذه المرحلة، وتأكد من عدم مواجهتهم لأية صعوبات    .٥
 .أثناء تنفيذها
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قد يواجه بعض الطلاب صعوبات أثناء تنفيذ بعض المهارات، وينتظرون منك المساعدة مـضيعين   .٦
بذلك وقت الحصة على أنفسهم، لذا شجع الطلاب على عدم التوقّف، ومحاولة حل المشكلة التـي       
يواجهونها، وحفّزهم للمحاولة والخطأ بحيث لا يتعودون التواكل عليك في كل مشكلة حتى لو كانت 

 .بسيطة

قد ينتهي بعض الطلاب من هذه المرحلة باكرا، لذا احرص على أن تجعلهم ينخرطوا في مساعدة     .٧
 . زملاءهم الذين يواجهون مشاكل معينة في تطبيق بعض المهارات

وذلك لمعرفة مـا المطلـوب        fla.TrafficLights_Lesson٣لقد تم تزويدك بملف مرفق باسم  .٨
 .إنجازه في هذه المرحلة من قبل الطالب

يعد موضوع الإطارات من أهم الأمور التي ينبغي للطالب أن يتقنها في فلاش، وتعتبر الخطـوات    .٩
. مدخلاً كي يدرك الطالب الفرق بين استخداماتها    التعامل مع المخطط الزمني:  أولاًالواردة تحت بند 

وقد لايدرك الطالب هذا الفرق جيدا إلا بالممارسة والتعرض أكثر من مرة لإدراج إطـار ولذلـك         
 .إنشاء الحركة: ثانياًفسوف تتضح له الصورة أكثر كلما تقدم أكثر في الخطوات في البند 

من الوارد أن يجد الطلاب صعوبة في تطبيق مهارة إدراج نوع الإطار الذي يحتاجون إليه، ولكن     .١٠
طمئنهم إلى أنهم سيمارسون هذه المهارة حتى نهاية خطوات إنشاء الفيلم، وأنهـم بمـرور الوقـت       
سيجدون ذلك بديهيا وسلسا، ولذلك شجع طلبتك على الاستمرار في خطوات المشروع لاكتساب هذه    

 . المهارة

تأكد أن طلبتك يدركون جيدا الفرق في الهدف من إدراج أحد أنواع الإطارات الثلاثـة، ويمكنـك      .١١

 :توضيح ذلك بشكل مختصر كالآتي

 الإدراج باستخدام لوحة  المفاتيح الهدف من الإدراج نوع الإطار

 F٥ تمديد الفترة الزمنية لظهور الكائنات على المسرح إطار
إضافة كائن جديد إلى المسرح مع الإبقاء على  إطار رئيسي

 الكائنات السابقة
F٦ 

إضافة كائن جديد إلى المسرح مع إفراغ المسرح  إطار رئيسي خالي
 من الكائنات السابقة

F٧ 



٩٨ 

 
 
 
 

 
 

تساعد خاصية قشر البصل على مشاهدة محتويات الإطارات السابقة واللاحقة للإطار الذي يعمـل عليـه       .١٢
 .الطالب، وتبرز أهميتها عند إدراج إطار رئيسي خالي

. تعتبر حركة الإطار بإطار تمهيدا في حد ذاته للدخول إلى أهمية الحركة البينية التي يقوم عليهـا فـلاش     .١٣
والهدف من عرض الحركة إطار بإطار اعتبارها كمدخل توضيحي يستطيع الطالب من خلاله أن يقـدر        

 . قدرات فلاش في إنشاء الحركة البينية بنوعيها

في نهاية هذا الدرس تأكّد من قدرة الطلاب على التعامل مع الطبقات بشكل جيد وتنفيذ مهـارات إعـادة         .١٤
 .فك قفل الطبقة/إظهار الطبقة وقفل/التسمية وإخفاء

 في هذا الدرس سوف يقوم الطالب باستخدام مزيد من أدوات الرسم والتعامـل مـع خصائـصها مثـل             .١٥

PolyStar Tool  و أداة النص. 

 .ذكر الطلبة بحفظ أعمالهم بشكل مستمر .١٦

عندما ينتهي الجميع من تنفيذ خطوات هذه المرحلة، اعقد جلسة مناقشة ختامية لتنظيم عملية التعلم وذلـك      .١٧
 .باستعراض المهارات الجديدة التي اكتسبها الطلاب من خلال المشروع وذلك بمعية الطلاب ومشاركتهم

إذا رغب أحد الطلبة في معرفة إجابة فكر الواردة في نهايـة     TrafficLights-Sun.flaتم إرفاق الملف  .١٨
 .فقرة الحركة المعتمدة على تغيير الموقع

 

 :التقويم
 أي الطلاب يستطيع تنفيذ تعليمات الكتاب بدون الحاجة إلى مساعدة المعلم؟ .١
 أي الطلاب استطاع أن ينفّذ التعليمات أسرع من باقي زملاءه؟ .٢

 أي الطلاب اكتشف تعلّم مهارات جديدة في البرنامج وغير معروضة في الدرس؟ .٣

هل أبدى الطلاب تعاونا كافيا فيما بينهم لتعلم مهارات الدرس، وهل هم قادرين على مـساعدة زملاءهـم      .٤
 .عندما يطلب منهم

 هل استطاع بعض الطلاب تطبيق المهارات التي تعلموها في إنشاء فيلم قصير من ابتكارهم؟ .٥

 .لاحظ مدى تعلّم الطلاب من أخطاءهم أو من أخطاء زملاءهم .٦

أثناء تنفيذ خطوات إنشاء الفيلـم وليـس         (ما مدى إعطاء الطلاب استجابات صحيحة على الأسئلة التالية  .٧
 ):استظهار المعلومات

 عندما تنظر إلى الخط الزمني، كيف تميز الإطار من الإطار الرئيسي من الإطار الرئيسي الخالي؟ •

 كيف تعرف إذا كان الإطار الرئيسي يحتوي على كائنات أم لا؟ •



٩٩ 

 
 

 
 

 
 ما الأمر المستخدم لتحويل النص إلى شكل؟ •

 كيف يمكنك رسم شكل متعدد الأضلاع المنتظم مثل الشكل الخماسي المنتظم، أو السداسي المنتظم؟ •

 ما الأمر المستخدم لنسخ الإطارات؟ •

 ما الأمر المستخدم للصق الإطارات؟ •

 ما الأمر المستخدم لحذف الإطارات؟ •

 .ما الفرق بين الحركة إطار بإطار والحركة البينية •

 ما الفرق بين الحركة المعتمدة على تغيير الشكل والحركة المعتمدة على تغيير الموقع؟ •

 كيف يمكنك إعادة ترتيب الطبقات؟ •
 

 :إجابات فقرة فكِّر
 .وعرض المشهد كاملا Traffic Lightsما المدة الزمنية لكلٍّ من حركة كتابة النص  •

 .ثانية ٤.٩ثانية ، والمدة الزمنية لعرض المشهد كاملاً  ٠.٧المدة الزمنية لعرض النص     
 
 ؟"العنوان"ما سبب وجود الإطارات الإضافية في طبقة  •

 Paste Framesإضافة عدد من الإطارات باستخدام الأمر 
 

 طبق نوع الحركة والتأثير الذي تجده مناسبا على الشمس لإظهار توهجها بنعومة وسلاسة •
 .Keyframeمن خطها الزمني أدرج إطارا رئيسياً  ١٠٠وفي الإطار " الشمس"حدد طبقة  .١

قليلا لجهة اليمين ليتغير شكل الشمس   )  الأصفر(حرك مؤشر اللون الأوسط   Color  من لوح الألوان  .٢
 .من الشكل أ، إلى الشكل ب

 :معلومة مفيدة 
مع ذلك توجد عدة . رغم أن فلاش يقدم إمكانات كبيرة للتعامل مع النصوص إلا أنه لا يدعم النصوص العربية

: برامج وسيطة يمكن عن طريقها إدراج نصوص باللغة العربية والتعامل معها في البرنامج، ومن هذه البرامج
 .Swishالوسيط، والرسام، وبرامج الرسوم الحركية التي تتعامل مع النصوص العربية مثل برنامج 
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 شكل أ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 شكل ب                       

ومن لوح الألوان حرك مؤشر لون التعبئة الأوسـط      ٢٠٠في نفس الطبقة أدرج إطارا رئيسيا في الإطار  .٣
 .إلى اليسار قليلا

 .من نفس الطبقة ٣٠٠في الإطار ٢و ١كرر الخطوتين  .٤

 .من نفس الطبقة ٤٠٠في الإطار  ٣كرر الخطوة  .٥

 .اعرض المشهد الآن ولاحظ تغير حالة الشمس في الإطارات المختلفة .٦

 .طبق الحركة المعتمدة على تغيير الشكل لإظهار توهج الشمس يتغير بنعومة وسلاسة .٧
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 : الوصف
في هذه المرحلة سيقوم الطالب برسم إشارات ضوئية واستيراد صور سيارات في المشهد الثاني، ثم سوف                 
يعمل على توافق حركة السيارات مع الإشارات الضوئية، كما سيتعرف على المكتبة وأنواع الرموز وبعض               

 .Action Scriptأوامر الإجراءات في  
 

 :أهداف الدرس
 :يتوقع من الطالب بعد انتهاء هذا الدرس أن

 .، وأوامر الإجراءات)زر(تتعرف على مفاهيم المكتبة ، والرمز  •

 .يستورد صورة من ملف خارجي •

 ,Up, Overيتعرف على حالات التشغيل الأربعة داخل المخطط الزمني الخاص برمز الزر •

Down, Hit. 

 .Actionsيتعرف على لوح الإجراءات  •

 .يدرج أوامر البرمجة للتحكم في الفيلم •

 .يستخدم أدوات الرسم •

 .يتعامل مع الإطارات والطبقات •

 .يطبق الحركة المعتمدة على تغيير الموقع •

 .يشاهد العرض على المسرح أو في نافذة خارجية •
 

 ثلاث حصص :عدد الحصص
 

 :الملفات المرفقة
• TrafficLights-Lesson4.fla 
   carsالمجلد    •
 
 
 
 
 

 المرحلة الثالثة استيراد الصور والتحكم بالفيلم: الدرس الرابع
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 :استراتيجيات التدريس

 :التمهيد
 :ناقش التساؤلات التالية مع طلابك

 إذا أردت إنشاء فيلم باستخدام برنامج فلاش، فهل يجب عليك أن ترسم كل الكائنات بنفسك؟  •

 هل هناك طريقة لاستيراد الرسوم الجاهزة؟ •

 إذا قمت برسم كائن معين في أحد أفلامك، ثم أردت استخدامه في فيلم آخر فأين تحفظ هذه الكائنات؟ •

هل لاحظت أنك عندما تعرض الفيلم الذي قمت بإنشائه حتى هذه اللحظة، فإنه يعيد تكرار نفسه  •
 باستمرار؟ إذن كيف يمكن التحكم في الفيلم؟

 

 :تدريس الموضوع

 .في أجهزة الطلاب carsتأكد من وجود المجلد المرفق  .١

ابدأ بمناقشة التساؤلات التي اقترحناها في الفقرة السابقة، وبالتأكيد ليس المطلـوب مـن الطالـب       .٢
الإجابة عليها، وإنما هي محفزات لتثير بعض التساؤلات الأساسية التي سيتعرف الطالـب علـى      

 .إجاباتها من خلال تنفيذه لخطوات هذه المرحلة

حصص، لذا خطّط لهذه الحصص جيدا، وحدد كيف سيتم تنفيذها    ٣يحتاج إنجاز هذه المرحلة إلى  .٣
 .خلال الحصص الثلاث وتوزيع المهارات في كل حصة

أتح للطلاب فرصة اتّباع التعليمات الواردة في كتاب الطالب، فلا تشرح كـل شـيء، ودعهـم            .٤
 .يستكشفون بأنفسهم

وذلك لمعرفة ما هو المطلـوب   fla.TrafficLights_Lesson٤لقد تم تزويدك بملف مرفق باسم  .٥
 .إنجازه في هذه المرحلة من قبل الطالب

في هذه المرحلة سيطبق الطالب المهارات التي تعلمها سابقا بشكل أكبر مثل استخدام أدوات الرسم،  .٦
 .والتعامل مع الطبقات والإطارات، وتطبيق الحركة البينية

يعد موضوع الرموز موضوعا مهما في برنامج فلاش، بسبب قابلية إعادة استخدامه عن طريـق      .٧
وهذا له بالغ الأثر في تقليل الحجم النهائي للفيلم، حيث إن فلاش يحفظ الرمز   )  Instances(النسخ 

تذكر أنه  .  مرة واحدة فقط في الفيلم، وأي نسخ أخرى يتم استخدامها تشير فقط إلى الرمز الأصلي  
 .بحالاته الأربعة) الزر(في هذه الوحدة سوف تقتصر دراسة الطالب فقط على رمز 
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، ويمكن للطالب أن يجرب تغيير لـون الـزر فـي        Downلقد تم تغيير لون الزر فقط في حالة  .٨

 الحالات الأخرى بنفس الطريقة، ودعه يلاحظ ماذا يحدث؟

لقد تم شرح موضوع الأوامر الإجرائية بشكل مختصر ومباشر، فكل ما هو مطلوب من الطالـب     .٩
في هذه المرحلة هو أن يدرك إمكانية استخدام الأوامر الإجرائية مع برنامج فلاش للتحكـم فـي        
الفيلم، وسوف يتعرض الطالب الذي يرغب في مزيد من المعلومات لدراسة متعمقـة أكـثر فـي      

 .موضوع البرمجة في المواد الاختيارية
 

 :التقويم
 أي الطلاب يستطيع تنفيذ تعليمات الكتاب بدون الحاجة إلى مساعدة المعلم؟ .١
 أي الطلاب استطاع أن ينفّذ التعليمات أسرع من باقي زملاءه؟ .٢

 أي الطلاب اكتشف تعلّم مهارات جديدة في البرنامج وغير معروضة في الدرس؟ .٣

هل أبدى الطلاب تعاونا كافيا فيما بينهم لتعلم مهارات الدرس، وهل هم قادرين علـى مـساعدة          .٤
 زملاءهم عندما يطلب منهم؟

 هل استطاع بعض الطلاب تطبيق المهارات التي تعلموها في إنشاء فيلم قصير من ابتكارهم؟ .٥

 .لاحظ مدى تعلّم الطلاب من أخطاءهم أو من أخطاء زملاءهم .٦

أثناء تنفيذ خطوات إنـشاء الفيلـم     (ما مدى إعطاء الطلاب استجابات صحيحة على الأسئلة التالية  .٧
 ):وليس استظهار المعلومات

 ما أهمية المكتبة في برنامج فلاش؟ •

 ما الأمر المستخدم لاستيراد صورة من ملف خارجي إلى المسرح؟ •

 أين تتم كتابة أوامر الإجراءات في فلاش؟ •

 (٥)gotoAndPlayفسر الأمر الإجرائي  •

 كيف تميز الكائن الذي تم تحويله إلى رمز؟  •

 ما الحالات الأربعة المتضمنة في الخط الزمني لرمز الزر؟ •

 
 
 



١٠٤ 

 : الوصف
حتى هذه اللحظة فإن الفيلم مازال صامتاً، إن إضافة الأصوات إلى الفيلم تزيد من تأثيره على المستخدمين،    

، ويقدم برنامج فلاش  Multimediaفبهذه الإضافة يمكن أن نسمي الفيلم الذي تم إنشاؤه بأنه وسائط متعددة 
إمكانات كبيرة لاستيراد أنواع مختلفة من الملفات الصوتية سيقوم الطالب في هذه المرحلة بإضافة أصـوات  

 .إلى الفيلم الذي أنشأه، بحيث تكون هذه الأصوات متوافقة مع حركة ظهور الإشارات الضوئية
وأخيرا سوف يقوم الطالب بنشر الفيلم ليكون جاهزا للتداول بين المستخدمين على الأجهزة المختلفة أو على   

 .مواقع الانترنت
 

 :أهداف الدرس
 :يتوقع من الطالب بعد انتهاء هذا الدرس أن

 .يستخدم المكتبة •

 .يستورد ملف صوت إلى المكتبة •

 .يعاين ويشغل الملفات الصوتية في المكتبة •

 .يضيف الصوت إلى الخط الزمني •

 Import To Libraryو  Import To Stageيقارن بين الأمرين   •
 

 حصة واحدة : عدد الحصص
 

 :الملفات المرفقة
•  TrafficLights-Lesson٥.fla 
 Soundsالمجلد  •
 

 :استراتيجيات التدريس
 التمهيد

دع الطلبة يعرضون الفيلم الذي أنشئوه، وناقشهم في كون هذا الفيلم صامتا حتى هذه اللحظة، استمع إلى  
 :الطلاب في نقاشهم حول النقاط التالية

 ما أهمية  إضافة الأصوات إلى الفيلم؟ •

 المرحلة الرابعة إضافة الأصوات: الدرس الخامس



١٠٥ 

 
 هل هناك شروط معينة للصوت الذي تتم إضافته إلى الفيلم؟ •

 هل تزيد الأصوات من حجم الفيلم؟ •
 

 :تدريس الموضوع

 . في أجهزة الطلاب Soundsتأكد من وجود المجلد المرفق  .١

 .يحتاج إنجاز هذه المرحلة إلى حصة واحدة فقط، لذا خطّط لها جيدا، وحدد كيف سيتم تنفيذها .٢

ابدأ بمناقشة التساؤلات التي اقترحناها في الفقرة السابقة، وبالتأكيد ليس المطلوب من الطالب  .٣
الإجابة عليها، وإنما هي محفزات لتثير بعض التساؤلات الأساسية لديه حول أهمية الصوت في 

 . برنامج فلاش

أتح للطلاب فرصة إتباع التعليمات الواردة في كتاب الطالب، فلا تشرح كـل شـيء، ودعهـم            .٤
 .يستكشفون بأنفسهم

وذلك لمعرفة ما هو المطلـوب   fla.TrafficLights_Lesson٥لقد تم تزويدك بملف مرفق باسم  .٥
 .إنجازه في هذه المرحلة من قبل الطالب

تأكد من قدرة الطلاب على الوصول إلى لوح المكتبة في البرنامج، وكذلك التنقل بيـن العناصـر      .٦
 .الموجودة فيها واستعراضها في نافذة المعاينة

 .تأكد من معرفة الطالب للمجلد الذي قام بحفظ الملف فيه .٧

تأكد من خيار إظهار امتداد الملف في المجلد الذي يحفظ الطلبة فيه ملفاتهم وذلك حتى يتمكنوا من     .٨
 .المقارنة بين الفيلم قبل وبعد النشر

في ختام الوحدة، اعرض الأعمال المتميزة لطلابك أمام الآخرين، وكذلك المشاريع الاختيارية التي   .٩
 .قد يكون بعض الطلبة المتميزين قد عملوا عليها

 
 :التقويم

 أي الطلاب يستطيع تنفيذ تعليمات الكتاب بدون الحاجة إلى مساعدة المعلم؟ .١
 أي الطلاب استطاع أن ينفّذ التعليمات أسرع من باقي زملاءه؟ .٢

 أي الطلاب اكتشف تعلّم مهارات جديدة في البرنامج وغير معروضة في الدرس؟ .٣

 ؟"إشارات المرور الضوئية"أي الطلاب قام بإكمال مشروع  .٤



١٠٦ 

 أي الطلاب قام بإنشاء فيلم كمشروع إضافي؟  .٥

 هل يميز الطلاب الأيقونات المختلفة في المكتبة؟ .٦

أثناء تنفيذ خطوات إنـشاء الفيلـم     (ما مدى إعطاء الطلاب استجابات صحيحة على الأسئلة التالية  .٧
 ):وليس استظهار المعلومات

 ما أهمية المكتبة في برنامج فلاش؟ •

 ما أهمية إضافة الأصوات إلى الأفلام؟ •

 ما هو الأمر المستخدم لاستيراد ملف صوتي إلى الفيلم؟ •

 ما أهمية نشر الفيلم؟ •

 ما الأمر المستخدم لنشر الفيلم؟ •

 swf.و fla.ما الفرق بين الامتدادين  •

 
 :إجابة فقرة فكِّر

 داخل الفيلم؟ ”green�ما المدة الزمنية التي يستغرقها تشغيل الملف الصوتي 

ثواني، ويمكن معرفتها من الخط الزمني لطبقة الأصوات، أو من لوح الخصائص    ٣.٣المدة الزمنية هي 
  greenللملف 

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 


