
 عدد الحصص الوحدات والموضوعات

 16  الرسوم المتحركة: الوحدة السادسة              

    1 واجهة المستخدم

     5 تكوين بيئة الفيلم: المرحلة الأولىFlash  :  أساسيات التصميم في برنامج 

    6  إضافة الحركة للكائنات: المرحلة الثانية

 3    استيراد الصور والتحكم بالفيلم: المرحلة الثالثة

    1  نشر الفيلم: إضافة الأصوات والمرحلة الخامسة: المرحلة الرابعة

 المخطط التفصيلي لتوزيع الحصص




