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 : الوصف
، إذ يتطلّب الفيلم   Wordيختلف عما هو الحال في إعداد مستند  Flashإن العمل على تصميم فيلم ببرنامج 

عملا مستمرا لأيام وأسابيع، بل وأشهر في بعض الأحيان، وقد يشترك فيه فريق عمـل، وهـذا يتطلّـب       
نماذج (تخطيطا وإعدادا يسبق العمل على البرنامج، فيجب تحديد المشاهد وعناصر الفيلم، وإعداد اسكتشات  

إن هذا يتطلّب  .  على الورق لمشاهد الفيلم، ومن ثم توزيع المهام على أعضاء الفريق أو على الزمن)  مبدئية
الإلمام بمجموعة من الأساسيات يحرص هذا الدرس على زرعها كقيمة في الطلاب، حيث سيتعلّم الطـلاب  

من خلال العمل على مشروع لتصميم فيلم تعليمي للأطفال عن إشـارات   Flashالتخطيط للعمل على أفلام 
 .المرور الضوئية
 :أهداف الدرس

 :يتوقع من الطالب بعد انتهاء هذا الدرس أن

 .يقدر أهمية التخطيط لفيلم فلاش قبل البدء بإعداده •
 .يخطط لفيلم فلاش •

 .ينشئ مستند فلاش جديد وحفظه •
 .Flashيضبط خصائص الفيلم في  •

 .يدرج مشهد جديد إلى فيلم فلاش •

 .يفتح ملف فلاش وإغلاقه •

 .يضيف كائن جديد إلى المسرح •

 .يغير تعبئة كائن باستخدام أداة لون التعبئة •

 .Object Drawingيشرح أهمية خاصية  •

 .Colorيستخدم لوح الألوان  •

 .يغير خصائص كائن باستخدام لوح الخصائص •

 .يدرج طبقة جديدة إلى مشهد •

 .يفك قفل طبقة/ يقفل •

 .يعمل على لوحة التحكم بالطبقات بمنطقة المخطط الزمني •

 .لتجميع كائنين أو أكثر Groupيطبق الأمر  •
 

 Flashأساسيات التصميم في برنامج : الدرس الثاني

 )المرحلة الأولى تكوين بيئة الفيلم( 
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 خمس حصص: عدد الحصص

 :الملفات المرفقة
• ObjectDrawing.fla 
• TrafficLights_Lesson٢.fla 
 

 :استراتيجيات التدريس
 :التمهيد

 :يمكن التمهيد لهذا الدرس بأكثر من طريقة، يمكن البدء بإحدى الطرق التالية
اطلب من الطلاب فتح البرنامج، وراجع معهم ما تعلّموه في الحصة السابقة من أجزاء البرنامج، ثم  .١

اطلب منهم ذكر اسم أداة أو قائمة أو مصطلح يلاحظونه في الشاشة ويريدون تعلّمه، ومن خلال ما 
 .يذكرونه توصل إلى بعض ما سيتناولونه في هذا الدرس

، وساعدهم Flashوإعداد فيلم في  Wordاطلب من الطلاب المقارنة بين طباعة رسالة في مستند  .٢
، ومن خلال هذا النقاش Wordلاستنتاج أن ملف فلاش يحتاج إلى جهد أكبر وأعمق من مستند 

توصل مع الطلاب إلى ضرورة وجود تخطيط وإعداد مسبق عند العمل على تصميم الأفلام في 
 .Flashبرنامج 

 

 :تدريس الموضوع

ابدأ الدرس بأحد طرق التمهيد المقترحة أعلاه، أو ابتكر تمهيدا من عندك، ولكن احرص على أن       .١
يجذب التمهيد الطلاب ويشجعهم ويحفّزهم لتعلّم مهارات وأهداف هذه المرحلة التي سيعملون عليها  

 .بأكبر دافعية ممكنة

حصص، لذا خطّط لهذه الحصص جيدا، وحدد كيف سيتم تنفيذها    ٥يحتاج إنجاز هذه المرحلة إلى  .٢
 .خلال الحصص الخمس وتوزيع المهارات في كل حصة

عندما يبدأ الطلاب في إنشاء ملف جديد، تأكد من تنظيم ملفاتهم في الحواسيب، بحيث يـستطيع أن    .٣
يكمل الطالب عمله في كل حصة، ولا يبدأ من الصفر في كل مرة، ويمكنك أن تـستخدم مـوارد     

 .الشبكة بالمختبر لهذا الغرض

ذكر طلبتك دائما بحفظ نسخ احتياطية من أعمالهم تفاديا لأية مشكلات في الحفظ قد تحـصل فـي     .٤
 .الجهاز
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وذلك لمعرفة مـا المطلـوب      fla.TrafficLights_Lesson٢لقد تم تزويدك بملف مرفق باسم   .٥
 .إنجازه في هذه المرحلة من قبل الطالب

، دع الطلاب   ١٢لم يتم التطرق إلى حذف المشهد وإنما تمت الإشارة إلى أيقونة الحذف في الشكل  .٦
 .مثلا ثم دعهم يحذفونها ويبقون على مشهدين فقط ٤و ٣يضيفون المشاهد 

، وللتوضـيح المبـسط       Object Drawingلاتسهب كثيراً في شرح الإضاءة المتعلقة بخاصية    .٧
حيث يحتوي الملف على ثلاثة مشاهد، فـي   ObjectDrawing.flaيمكنك توظيف الملف المرفق 

كل مشهد سترى على اليمين توضيحا للأشكال بدون تفعيل الخاصية، بينما سترى علـى اليـسار      
 :توضيحا للأشكال مع تفعيل الخاصية

 .في المشهد الأول ضع مؤشر التحديد على كلا الشكلين ثم دع الطلبة يقارنون •

 .في المشهد الثاني قم بتحريك المستطيل بعيدا عن الدائرة ثم دع الطلبة يلاحظون ما يحدث •

 .في المشهد الثالث حرك التعبئة بعيدا عن الحد الخارجي ودع الطلبة يلاحظون ما يحدث •

تـم ذكـر    . (وذلك للتراجع عن أية خطوة غير مرغوبة   Ctrl+Zذكّر طلبتك باستخدام المفتاحين  .٨
 ).طرق أخرى في الإضاءة الواردة في كتاب الطالب

ستلاحظ أنه بعد الانتهاء من هذا الدرس سيكون الطالب قد تعرف على أهـم عناصـر صـندوق       .٩
 .الأدوات وخياراتها، ويعتبر هذا أساسا للبدء في إنشاء الرسوم المتحركة

نؤكد على أهمية إعطاء الطالب فرصة الإبداع والتخيل، فقد يرغب الطالب في تغيير بعض الرسوم  .١٠
أو الألوان أو الخيارات، أو إضافة بعض اللمسات، في هذه الحالة شجع طلبتك على ذلك وتأكد أن    

 .هذا سيساعدك في تقييم هؤلاء الطلبة ومعرفة قدراتهم العليا

عندما تبدأ في موضوع الطبقات، وهو أمر قد يجد الطالب صعوبة في تفسير ماهيته و أهميته فـي   .١١
أحضر ثـلاث أوراق شـفافة،      :  بداية الأمر، قد يكون من المفيد أن تمهد للموضوع بطريقة سهلة

متساوية في المساحة، فكر في أي شكلٍ مبسط يمكن تجزئته إلى ثلاثة أجزاء، انظر علـى سـبيل    
المثال الشكل التوضيحي الآتي، ارسم على الورقة الأولى وجها، بحيث تمثـل الطبقـة الأولـى،       

وضعها في الأسفل، ثم أكمل الرسم على الورقة الثانية مستعينا بالوجه الـذي رسـمته لإكمـال           
 . الجسم، بحيث تمثل الطبقة الثانية، وهكذا ارسم اليدين في الورقة الثالثة لتمثل الطبقة الثالثة
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 :ناقش مع طلبتك أهمية استخدام الطبقات في البرنامج، مثل   
 .تسمح للكائنات المختلفة أن تعمل بصورة مستقلة عن بعضها البعض •

 .تسمح بالتحكم في إظهار وإخفاء كائنات معينة في الفيلم •

 .تسمح بوضع بعض الكائنات أمام أو خلف بعضها على المسرح •
 

، يمكن اختبار خاصية إخفاء وإظهار الطبقـات وذلـك    تكوين بيئة الفيلم:  المرحلة الأولىبعد الانتهاء من  .١٢
لكي يقدر الطالب فكرة الطبقات في برنامج فلاش، وخصوصا أثناء ازدحام المسرح بالكثير من الكائنـات     

 .أثناء إنشاء الفيلم
 
 
 
 
 
 

يمكنك أن تشجع الطلبة الراغبين في ابتكار مشروعهم      تكوين بيئة الفيلم: المرحلة الأولىبعد الانتهاء من  .١٣
، بحيث يقومون بتطبيق المهارات التي يتعلمونها أثناء تنفيذ مشروع  )غير إجباري(الخاص على البدء بذلك 

الإشارات الضوئية، ارجع إلى الأفكار الواردة في وحدة سويتش في الصف الثامن واعرضها على طلابك    
خطـوة  تـذكر أن هـذه      .  واترك لهم الحرية إن رغبوا في تصميم وإنشاء أي مشروع آخر يرغبون فيه  

 .فلا تجبر الطلبة عليها  اختيارية

قد يتعلّم بعض الطلاب مهارات جديدة غير تلك الموجودة في كتاب الطالب، وربما تكون جديدة عليك، لـذا      .١٤
احرص على أن تتعلم من طلابك، واطلب من الطلاب الذين يكتشفون مهارة جديدة أو وظيفـة مختلفـة أن       

 .يعرضوا ذلك على بقية الفصل، فهذا يعطيهم دافع أكبر لتعلّم المزيد واكتشاف أشياء جديدة

 

 الطبقة الأولى

 الطبقة الثانية

 الطبقة الثالثة
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تأكد من أن الطلاب يقومون بحفظ المستند باستمرار أثناء العمل عليه، وخلال مرورك بينهم لاحظ الطريقة   .١٥
 .التي ينفذون من خلالها كل مهارة

راقب أداء طلبتك أثناء تنفيذ المهارات وإن لاحظت مشكلة عامة متكررة بينهم فيفضل شـرحها للطـلاب      .١٦
 .جميعا وتوضيح الخطوات أمامهم جميعا

 
 :التقويم
 .لاحظ قدرة الطالب على الانتقال بين المشاهد .١

 ، يمكن للطلبة أن يجربوا كافة الخيارات المنسدلة، ثم اسألهم أي الخيار يفضلون ولماذا؟ ١٤في الشكل  .٢

أثناء تأدية الطلاب لخطوات هذه المرحلة ، تأكد من أنهم يميزون عناصر واجهة البرنامج، فذلك سيـسهل     .٣
عليهم لاحقا الوصول إليها، ففي أثناء ملاحظتك لهم اسألهم عن أسماء هذه العناصر مثل المسرح، منطقـة    

 الخ...المخطط الزمني، صندوق الأدوات، الألواح وأهمها لوح الخصائص، 

 ):أثناء تنفيذ خطوات إنشاء الفيلم وليس استظهار المعلومات(ما مدى استجابة الطلاب للأسئلة التالية .٤

 تكبير منطقة المسرح؟/ كيف يمكن تصغير •

 كيف يمكن إدراج مشهد جديد، طبقة جديدة؟ •

 كيف يمكنك ضمان الحصول على خط مستقيم،  أو الحصول على دائرة : أثناء استخدام أدوات الرسم •

 تامة الاستدارة ؟

 :أي الأدوات يمكنك استخدامها في حالة رغبتك في رسم •

A. خط مستقيم 

B. خط متعرج 

C.  دائرة 

D. مستطيل 

E. شكل بيضاوي  


