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 : الوصف
من أكثر برامج الرسوم المتحركة انتشارا، وسيتعرف الطالب من خلال هـذا الـدرس     Flashيعتبر برنامج 

على أهمية هذا البرنامج، وما الذي يمكن أن يقوم به في عالم التصميم الفلاشي، وسيكون التركيز فـي هـذا    
الدرس على تعريف الطالب بواجهة المستخدم في البرنامج، والأدوات الرئيسة التي سيستخدمها الطالب خلال   

 .تنفيذ بقية الأنشطة
 :أهداف الدرس

 :يتوقع من الطالب بعد انتهاء هذا الدرس أن

 .يقدر أهمية الرسوم المتحركة في إيصال رسالة ذات مغزى •
 .وإغلاقه Flashيفتح برنامج  •

 .Flashيميز بين أجزاء بيئة برنامج  •

 .يخفي ويظهر الأشرطة والألواح في بيئة البرنامج •
 

 حصة واحدة  : عدد الحصص
 

 :الملفات المرفقة
 فلاش-أمثلة: المجلد •

 :استراتيجيات التدريس
 :التمهيد

 :يمكن التمهيد لهذا الدرس بأحد الأفكار التالية
ناقش مع الطلاب كيف يمكن جذب أكبر جمهور ممكن لرسالة ما؟ وتوصل من خلال اسـتجاباتهم    .١

إلى الدور الذي يمكن أن تلعبه الرسوم المتحركة في هذا المجال، واطلب منهم بعض التطبيقـات       
 .الحياتية التي يمكن أن يكون للرسوم المتحركة دور فيها

 " اعرض على الطلاب مجموعة من الأفلام الفلاشية، والتي تم إرفاقها في دليل المعلم في المجلـد     .٢

Flash-Examples"   وناقشهم فيما ما يشاهدونه، وكيف يمكن إنشاء أعمال مشابهة، وادخل من خـلال ،
 .، وأهميته ودوره في ذلكFlashذلك في برنامج 

 واجهة المستخدم: الدرس الأول
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تحدث مع الطلاب عن ما تعلموه في البرامج السابقة، واطلب منهم تحديد مجالات استخدامها فـي     .٣
السوق، ثم اسألهم عن أية مجالات أخرى في سوق البرامج لم يتعلموها بعـد أو يـودون تعلّمهـا،         
وساعدهم لاستنتاج أهمية البرامج التي تنتج الصور المتحركة في الكثير من المؤسـسات التجاريـة،    

 .واستخلص من كل ذلك ما سيتعلّمه الطالب في هذه الوحدة
 

 :تدريس الموضوع

ابدأ الدرس بأحد طرق التمهيد المقترحة أعلاه، أو ابتكر تمهيدا من عندك، ولكن احرص على أن       .١
يجذب التمهيد الطلاب إلى الوحدة، ويشجعهم ويحفّزهم لتعلّم موضوع الرسوم المتحركة ومهاراتـه  

 .بأكبر دافعية ممكنة

اعرض على الطلبة فيلم إشارات المرورالضوئية، وأخبرهم أنهم سيقومون بإنشاء هذا الفيلم، وذلك    .٢
حتى تزيد من دافعيتهم للتعلم، وحتى تكون في مخيلتهم الصورة التي سيكملونها أثناء تنفيذ خطوات  

 TrafficLights.fla الملف المرفق للمشروع سيكون باسم . المشروع

 .تأكد من أن البرنامج قد تم تنصيبه على أجهزة الطلاب ويعمل بالشكل المطلوب وذلك قبل الحصة .٣

دع الطلاب يفتحون البرنامج وناقشهم في عناصر واجهة البرنامج التي يشاهدونها وسبق أن تعرفوا  .٤
عليها سابقا، تأكد أن الطلاب يميزون بين الأجزاء المختلفة لشاشة البرنامج فذلك سيساعدهم أثنـاء   

 .إتباع خطوات إنشاء الفيلم في الدروس اللاحقة

، دع الطلبة يجربون جميع الخيارات ثم ناقشهم في كيفية الحـصول علـى     )٣(أثناء تنفيذ الخطوة  .٥
 ).ب-٢(و ) ا-٢(الشكلين 

اسأل الطلبة عن إمكانية الانتقال بين الأوضاع المختلفة للألواح بطريقة أخرى ودعهـم يكتـشفون     .٦
 ).الأسهم السوداء الصغيرة في أعلى الألواح(ذلك 

اطلب من الطلاب تنفيذ التعليمات الخاصة بالتحكّم ببيئة البرنامج وتخصيصها مثل قـدرتهم علـى     .٧
إظهار وإخفاء الألواح وكذلك منطقة المخطط الزمني والشريط الرئيسي، وقدرتهم على العودة إلى    

 .الوضع الافتراضي

لا تعرض كل المهارات أمام الطلاب بنفسك، بل اترك لهم المجال ليستكـشفوا بيئـة البرنامـج           .٨
 .بأنفسهم، وناقشهم لاحقا فيما يكتشفونه
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، ولاحظ مدى تقبلهم لمساعدة زملائهـم   Flashحدد الطلاب الذين لديهم مهارات سابقة في برنامج  .٩
الآخرين لاكتساب المهارات المطلوبة في الحصة، وشجعهم على ذلك، بحيث تلقي علـى عاتقهـم    

 .بعض المسؤوليات التي تجعلهم يشعرون بالثقة بأنفسهم ومساعدة زملائهم

 :التقويم
 .لاحظ مدى اهتمام الطلاب بالمناقشة التي تديرها، ومدى مشاركتهم في التفاعل الصفّي •
، ولاحظ مدى تقبلهم لمساعدة زملائهـم   Flashحدد الطلاب الذين لديهم مهارات سابقة في برنامج  •

 .الآخرين لاكتساب المهارات المطلوبة في الحصة

 هل لدى الطلاب حب الاستطلاع والاستكشاف والتعلّم الذاتي أثناء العمل على واجهة البرنامج؟ •

لاحظ السرعة التي يتقن بها الطلاب مهارات البرنامج، ومدى قدرتهم على حل المشكلات التي قد     •
 .تصادفهم أثناء تصفح بيئة البرنامج

حدد أي الطلاب استطاع أن يكتشف مهارة جديدة في البرنامج غير تلك المطلوبة فـي الكتـاب،         •
 وتمكّن من عرضها وتوضيحها لزملاءه؟

أثناء التعرف على واجهة البرنـامج وليـس اسـتظهار         (ما مدى استجابة الطلاب للأسئلة التالية  •
 ):المعلومات

 ؟Animationما الذي يعنيه المصطلح  •

 بشريط التعديل؟ Workspaceما الدور الذي تؤديه أيقونة  •

 .Flashميز بين أجزاء شاشة برنامج  •

 إذا لم يكن ظاهرا؟ Main Barكيف يمكن إظهار الشريط الرئيسي  •

  ما فائدة الألواح في بيئة البرنامج؟ •
 
 


