
 

 

بتصميم موقع إرشادي على شـبكة      هذا المشروع   يقوم الطلاب من خلال      

الإنترنت لمدينة ألعاب افتراضية، بحيث يوفر الموقع معلومات تساعد الزائرين          

في التعرف على معلومات حول الحديقة مثـل أقـسامها وسـاعات العمـل               

 .والفعاليات التي تقام بها

 
 

 

 : المادة المرتبطة
א




 ١ .الإدراك بأن الكلمات و الصور والوسائط المنشورة الأخرى تنعكس على الناشر والحضور

 ٤ .استخدام الألوان لتعزيز عرض في بيئة الرسم

 ٤ .اختر إنشاء وثيقة رسم لعمل خارطة للعالم الحقيقي

 ٤ .تصميم أشكال مركبة في بيئة  الرسم

 ٤ .اختيار إنشاء وثيقة رسم لمهام مناسبة

 ٤ ).على ورق ، على شاشة ، كعرض شرائح (اختيار نشر معلومات باستخدام مستند رسم 

 ٤ .تصميم الأشكال في بيئة الرسم

 ٤ .تطبيق أدوات الصور المناسبة لحل مشكلة تكوين وتعديل الصور

 ٤ .إنشاء رسم توضيحي في بيئة الرسم

 ٧ .إضافة شكل بتحديد أطرافه باستخدام وسيلة رسم حرة

 ٧ .إضافة أشكال باستخدام الأشكال الهندسية في بيئة الرسم

 ٧ .إضافة نص إلى صورة في بيئة الرسم

 ٧ .أو مفاتيح الأسهم/ترتيب الأشكال باستخدام الفأرة و

 ٧ .ترتيب أشكال في طبقات متراصة  في بيئة الرسم

 ٧ .ترتيب الأشكال باستخدام المسطرة والإحداثيات

 ٨ .التعاون مع الزملاء في موقف لحل مشكلة الصور والرسومات

 ٩ .تكوين وتصميم رسم تخطيطي في بيئة الرسم

 ١٠ .تصميم مطوية في بيئة الرسم
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سي    شر   ا لأ سا ا ع لصف   ا ل ا ت   ل و م ل ع م ة   ا ل ي ن ق ع   ت  م ٦ ٠ ٠ ٢–أ ن ش ط ة   و م ش ا ر ي

 ٤ .تخطيط ودمج استخدامات تقنية المعلومات في الأوجه المناسبة لدراستهم



 

 

يعتبر هذا النشاط أحد الأنشطة التي قد يختار الطلاب العمل فيها كأفراد أو في 

 . حصص لإنجازه٩-٥ويستغرق مدة ) لا يتجاوز عن أربعة طلاب(فريق 
 

 .اطلب من الطالب قراءة النشاط جيدا من بطاقة النشاط •

 .سجّل أسماء الطلاب الذين سيعملون في هذا النشاط وحددّ معهم موعد التسليم •

 . وجه الطلاب للتخطيط الجيد للنشاط لتحديد الخطوات التي يجب عليهم إتباعها •

 .وجه الطلاب لإعداد قائمة بالمشكلات التي قد تواجههم أثناء عملية التصميم •

 .اطلب من الطلاب العمل في مجموعتهم لإعداد قائمة بمحتويات الموقع الذي سيقومون بتصميمه •

 .لتصميم الحديقة) Theme(شجع الطلاب على تحديد الموضوع أو الخلفية  •

 .وجه الطلاب لإعداد خطة لتصميم موقع الويب •

 الخاص بالمدرسة للإعلان عن أفكارهم ووضع الملاحظات Journal Zoneحث الطلاب على استخدام موقع  •

 .البنّاءة حول أفكار الآخرين

 للحصول على أفكار ومقترحات من زملائهم، Journal zoneتأكد من إعلان الطلاب عن المشروع على برنامج  •

وأكّد عليهم مراجعة ما يتلقونه من تغذية راجعة من الآخرين وكذلك مشاركتهم في مشاريع زملائهم عن طريق 

 .تسجيل ملاحظاتهم وتزويدهم بالتغذية الراجعة

 .تابع الطلاب أثناء التخطيط للنشاط و توزيع مهام العمل فيما بينهم بحسب خبراتهم ومهاراتهم •

 .تابع توزيع مهام العمل بحيث يكون كل طالب مسئولاً عن تصميم قسم من أقسام الحديقة •

شجع الطلاب على مناقشة الاسم الذي سيطلقونه على الحديقة وأهم العروض التي سيتم تقديمها وأنواع الوجبات  •

 .والتذكارات التي سيتم توفيرها لجذب الزوار

 .شجع الطلاب على اختيار البرنامج المناسب لانجاز عملهم •

ناقش مع الطلاب الاستراتيجيات التي سيتبعونها لتنظيم عملية تفاعل المشاهد مع الموقع وطرق الوصول إلى  •

 .الكائنات المختلفة والتنقل عبر الموقع

 .شجع الطلاب على تصميم شاشة رئيسية لمدينة الألعاب تغري الزائر بتصفح الموقع والتعرف على محتوياته •

 .أجر مقابلة مع الطلاب في مراحل مختلفة من تصميم النشاط •

تأكد من قيام الطلاب بتجريب النشاط ومراجعته مع مجموعة من زملائهم، ومن مدى استفادتهم من مرحلة  •

 .التجريب

 .بعد الانتهاء من مرحلة التجريب اطلب من الطلاب تقديم انتاجهم النهائي أمام زملائهم •

 .بعد تقديم العرض، ناقش مع بقية الطلاب ملاحظاتهم على الموقع ومقترحاتهم لتطويره •
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 إذا نفذ الطلاب النشاط في مجموعة فكيف كان عملهم كفريق واحد؟ ومن يترأس الفريق؟ وكيف يتخذ هذا الفريق القرارات؟ •

 إلى أي حدّ يتقبل الطلاب نقد واقتراحات الآخرين؟ •

 ؟Journal Zoneما مدى استفادة أعضاء المجموعة من مقترحات زملائهم المنشورة في برنامج  •

 ؟Journal Zoneما مدى مساهمة أعضاء المجموعة في إعطاء مقترحات حول مشاريع زملائهم المنشورة في برنامج  •

 ما مدى المساعدة التي يحتاج إليها الطلاب في التخطيط لتصميم مدينة الألعاب الافتراضية؟ •

  إلى أي مدى استطاع الطلاب تنفيذ عمليات البحث والتصميم؟ •

  ما مدى نجاح الطلاب في إيجاد المعلومات والوسائط المناسبة الخاصة بمدن الألعاب الترفيهية ؟ •

 إلى أي مدى كانت الاستراتيجيات التي استخدمها الطلاب لتعزيز تفاعل المشاهد مناسبة ؟ •

 إلى أي مدى كان نظام التصفح الذي استخدمه الطلاب جيداً وسهل الاستخدام؟ •

 ما مدى قدرة الطلاب على توزيع المهام فيما بينهم بشكل عادل؟ •

  إلى أي حد تحاكي مدينة الألعاب الافتراضية التي صممها الطلاب مدينة ألعاب حقيقية؟ •
 . هل ساهم جميع الطلاب بنفس القدر في العرض النهائي، وإذا لم يكن الوضع كذلك، من هم المساهمون الرئيسيون؟ •

 

 استراتيجيات التقويم



 

 

 م٢٠٠٦–أنشطة ومشاريع تقنية المعلومات للصف العاشر الأساسي 

 ..ملاحظاتي.. ملاحظاتي.. ملاحظاتي
Designing Amusement Park  

 ١٢ صمم مدينة للألعاب الترفيهية


