
 

 

يقوم الطلاب في هذا النشاط بتصميم نموذج يوضح فهمهم لنظام علمي            

حيث يختارون بيئة في الحاسوب مثل      .   درسوه في إحدى وحدات مادة العلوم     

 أو ربما الجداول الحسابية لبناء نشـاط        Squeak أو   Swishبيئة البرمجة   

محاكاة تفاعلي يستطيع فيه المستخدم إدخال التغييرات على حالات النمـوذج           

وسيكون النموذج جزء من عرض تقديمي بالوسـائـط         .   من خلال المتغيرات  

 .المتعددة يستخدم في إحدى حصص مادة العلوم
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 : المواد المرتبطة


א

 التخطيط والتصميم والنشر   

٢– 
م محاآاة في مادة العلوم

تصمي
       

Simulating Science 

 
 ١ .لتحكم في أجهزة الحاسوبلالتعرف على قيمة البرمجة كوسيلة  

 ٢ .تصميم وإنشاء حلقات تكرار

 ٢ .إنشاء تعليمات منطقية داخل نماذج التعليمات

 ٣ .شرح مفردات بيئة البرمجة بطريقة صحيحة

 ٤ .اختيار إنشاء برامج للتحكم في الحواسيب

 ٥ .التنقل إلى أجزاء مختلفة في بيئة البرمجة

 ٦ .مراجعة نماذج التعليمات لزيادة الكفاءة

 ٧ .تقسيم مهام البرمجة إلى مكونات 

 ٨ .التعاون مع الزملاء لتصميم نماذج تعليمات أو جزءا منها

 ٩ .تطوير الاستراتيجيات لتعديل نماذج التعليمات الخطأ

سي    شر   ا لأ سا ا ع لصف   ا ل ا ت   ل و م ل ع م ة   ا ل ي ن ق ع   ت  م ٦ ٠ ٠ ٢–أ ن ش ط ة   و م ش ا ر ي

 ٢ .تشغيل أنظمة تقنية المعلومات والسيطرة عليها وحل المشكلات المتعلقة بها     



 

 

يعتبر هذا النشاط أحد الأنشطة التي قد يختار الطلاب العمل فيها كأفراد أو في 

 . حصة لإنجازه١٠-٦ويستغرق مدة ) لا يتجاوز عن أربعة طلاب(فريق 
 

 .اطلب من الطالب قراءة النشاط جيدا من بطاقة النشاط •

 .سجّل أسماء الطلاب الذين سيعملون في هذا النشاط وحددّ معهم موعد التسليم •

 .وجه الطلاب للتخطيط الجيد للنشاط لتحديد الخطوات التي يجب عليهم إتباعها •

يمكن أن يقوم الطلاب بمراجعة فكرة النشاط مع معلم العلوم لتزويدهم بمصادر المعلومات وطرق عرض الأفكار  •

 . بطريقة تفاعلية

 .تابع الطلاب أثناء التخطيط للنشاط و توزيع الأدوار فيما بينهم بحسب خبراتهم ومهاراتهم •

 الخاص بالمدرسة للإعلان عن أفكارهم ووضع الملاحظات البنّاءة Journal Zoneحث الطلاب على استخدام موقع  •

 .حول أفكار الآخرين

 للحصول على أفكار ومقترحات من زملائهم، Journal zoneتأكد من إعلان الطلاب عن المشروع على برنامج  •

وأكّد عليهم مراجعة ما يتلقونه من تغذية راجعة من الآخرين وكذلك مشاركتهم في مشاريع زملائهم عن طريق تسجيل        

 .ملاحظاتهم وتزويدهم بالتغذية الراجعة

 .تابع تقدم الطلاب في المشروع وتأكد من مساهمة جميع أعضاء المجموعة في انجازه •

 .أجر مقابلة مع الطلاب في مراحل مختلفة من تصميم النشاط •

ناقش مع أعضاء المجموعة الاستراتيجيات التي قاموا بإتباعها لجعل النشاط تفاعلي ، يمكنك أن توجه لهم الأسئلة  •

كيف سيتفاعل المستخدمون مع النشاط ؟  ما الأشياء التي سيتمكنون من التحكم بها؟ عند إدخال البيانات،      :التالية

كيف سيتغير النموذج على الشاشة؟ هل ستكون هناك صور تتغير، رسوم متحركة، نتائج في جداول البيانات، أو طرق 

 أخرى للتزويد بالتغذية الراجعة؟

اطلب من الطلاب التفكير في الأسئلة التي قد تخطر في ذهن المستخدم أثناء عمله على نشاط المحاكاة واترك لهم              •

 .مجالا للتعبير عن انطباعهم حول الطريقة التي يحفّز بها النشاط المستخدم

تأكد من قيام الطلاب بتجريب النشاط ومراجعته مع مجموعة من زملائهم، ومن مدى استفادتهم من مرحلة التجريب  •

 .والمراجعة

 .بعد الانتهاء من مرحلة التجريب اطلب من الطلاب تقديم انتاجهم النهائي أمام زملائهم وبحضور معلم العلوم •

 .ناقش مع معلم العلوم مدى إمكانية استخدام المشروع كوسيلة تعليمية مستقبلا •
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 هل يحتاج الطلاب إلى الكثير من المساعدة في اختيار موضوع النشاط؟ •

 إذا نفذ الطلاب النشاط في مجموعة فكيف كان عملهم كفريق واحد؟ ومن يترأس الفريق؟ وكيف يتخذ هذا الفريق القرارات؟ •

 إلى أي حدّ يتقبل الطلاب نقد واقتراحات الآخرين؟ •

 ؟Journal Zoneما مدى استفادة أعضاء المجموعة من مقترحات زملائهم المنشورة في برنامج  •

 ؟Journal Zoneما مدى مساهمة أعضاء المجموعة في إعطاء مقترحات حول مشاريع زملائهم المنشورة في برنامج  •

 هل يستفيد الطلاب استفادة تامة من جميع خصائص البرنامج الذي قاموا باختياره؟ •

هل تمكن الطلاب من حلّ المشكلات المتعلقة بالبرمجة مثل الأخطاء في نماذج التعليمات أو الرسوم البيانية أو أية مشكلات  •

 اخرى؟

 كيف تم توضيح المبادئ العلمية الأساسية في نشاط المحاكاة؟ •

 ما مدى دقة استخدام المفردات العلمية لتقنية المعلومات ؟  •

 استراتيجيات التقويم
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