
 

 

يقوم الطلاب في هذا المشروع بالتخطيط لتصميم موقع لمتحف افتراضـي            

على شبكة الانترنت يمكن أن يكون جزءاً من موقع تاريخي من السلطنة، بحيـث              

يضم هذا المتحف معروضات تجذب الزائر كأنها حقيقية ويعرفه بتاريخ السلطنـة            

 . والتراث العماني
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 Creating a Virtual Museum       
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 ١ .مراعاة حقوق النشر عند اختيار مواد لتصميم مواقع الويب

 ١ .التزويد بمراجع المصادر للمواد المقدمة على صفحة الويب

 ٢ .تصميم رسوم متحركة لصفحة الويب

 ٢ .إنشاء علاقات مع مواقع ويب أخرى

 ٤ .عمل خطة تفصيلية لموقع ويب

 ٤ المحافظة على ثبات النمط والأسلوب عبر موقع الويب

 ٤ . وصور على صفحة الويب لجذب أنظار المشاهدينوصوضع نص

 ٤ توظيف أعمدة التنقل لتسهيل تنقل المستخدم عبر موقع الويب

 ٤ .تزويد حواشي صفحة الويب بمعلومات حول حقوق النشر والنسخ

 ٦ اختيار خلفيات ذات معنى مبنية على الغرض من صفحة الويب

 ٦ .إدراج صور وجداول وخرائط ورسومات على صفحة الويب لدعم المعلومات

 ٦ .إعادة صياغة المواد المؤلفة من مصادر مختلفة للاستخدام على صفحة الويب

 ٧ .إعداد أصوات رقمية للنشر على صفحة ويب

 ٩ .إنشاء عرض منطقي للمعلومات لمشاهد صفحة الويب

 ٢ .تشغيل أنظمة تقنية المعلومات والسيطرة عليها وحل المشكلات المتعلقة بها     



 

 

يعتبر هذا النشاط أحد الأنشطة التي قد يختار الطلاب العمل فيها كأفراد أو في 

 . حصص لإنجازه٨-٤ويستغرق مدة ) لا يتجاوز عن أربعة طلاب(فريق 
 

 .اطلب من الطالب قراءة النشاط جيدا من بطاقة النشاط •

 .سجّل أسماء الطلاب الذين سيعملون في هذا النشاط وحددّ معهم موعد التسليم •

 . وجه الطلاب للتخطيط الجيد للنشاط لتحديد الخطوات التي يجب عليه إتباعها •

 .اطلب من الطلاب العمل في مجموعتهم لتحديد نوع المتحف الذي سيقومون بتصميمه ومحتوياته •

 .وجه الطلاب لإعداد خطة لتصميم موقع الويب •

 الخاص بالمدرسة للإعلان عن أفكارهم ووضع الملاحظات البنّاءة Journal Zoneحث الطلاب على استخدام موقع  •

 .حول أفكار الآخرين

 للحصول على أفكار ومقترحات من زملائهم، Journal zoneتأكد من إعلان الطلاب عن المشروع على برنامج  •

وأكّد عليهم مراجعة ما يتلقونه من تغذية راجعة من الآخرين وكذلك مشاركتهم في مشاريع زملائهم عن طريق تسجيل        

 .ملاحظاتهم وتزويدهم بالتغذية الراجعة

 .تابع الطلاب أثناء التخطيط للنشاط و توزيع مهام العمل فيما بينهم بحسب خبراتهم ومهاراتهم •

 .وجه الطلاب لاستخدام أكثر من مصدر للحصول على المعلومات لضمان الدقة •

ناقش مع الطلاب الإستراتيجيات التي سيتبعونها لتنظيم عملية تفاعل المشاهد مع الموقع وطرق الوصول إلى الكائنات  •

 .المختلفة والتنقل عبر الموقع

ساعد الطلاب عند الضرورة على تحديد ما إذا كانت المعروضات التي قاموا باختيارها تنتمي لنوع المتحف الذي  •

 .يقومون بتصميمه

شجّع الطلاب على ابتكار شاشة تقديمية للمتحف الافتراضي تغري الزائر بتصفح الموقع والتعرف على المعروضات  •

 .المختلفة

 .أجر مقابلة مع الطلاب في مراحل مختلفة من تصميم النشاط •

 .تأكد من قيام الطلاب بتجريب النشاط ومراجعته مع مجموعة من زملائهم، ومن مدى استفادتهم من مرحلة التجريب •

 .بعد الانتهاء من مرحلة التجريب اطلب من الطلاب تقديم انتاجهم النهائي أمام زملائهم بحضور معلم التاريخ •

 .ناقش مع معلم التاريخ مدى إمكانية استخدام المشروع كوسيلة تعليمية مستقبلا •
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 إذا نفذ الطلاب النشاط في مجموعة فكيف كان عملهم كفريق واحد؟ ومن يترأس الفريق؟ وكيف يتخذ هذا الفريق القرارات؟ •

 إلى أي حدّ يتقبل الطلاب نقد واقتراحات الآخرين؟ •

 ؟Journal Zoneما مدى استفادة أعضاء المجموعة من مقترحات زملائهم المنشورة في برنامج  •

 ؟Journal Zoneما مدى مساهمة أعضاء المجموعة في إعطاء مقترحات حول مشاريع زملائهم المنشورة في برنامج  •

 ما مدى المساعدة التي يحتاج إليها الطلاب في التخطيط لتصميم المتحف الافتراضي؟ •

 إلى أي مدى كان اختيار الطلاب للمعروضات مناسباً؟  •

 إلى أي مدى كانت الاستراتيجيات التي استخدمها الطلاب لتعزيز تفاعل المشاهد مناسبة ؟ •

 إلى أي مدى كان نظام التصفح الذي استخدمه الطلاب جيداً وسهل الاستخدام؟ •

 استراتيجيات التقويم
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