
 

 

هذا المشروع باستخدام مهاراتهم في البرمجـة       يقوم الطلاب من خلال      

 بفكرة ابتكاريه لجعل هـذه      لتصميم لعبة على الحاسوب وسيحاولون الخروج     

مشوقة، ويضعون لها قوانين بسيطة وسهلة القراءة لتشجيع        و  تعليميةاللعبة  

  .المستهدفين على استخدامها 

  
 

 

 : المادة المرتبطة
 

א

 ١ .التعرف على قيمة البرمجة كوسيلة للتحكم في  أجهزة الحاسوب

 ٢ .التحكم في مخرجات الحاسوب من خلال نماذج التعليمات

 ٢ .تصحيح نموذج تعليمات خطأ

 ٢ .تصميم وإنشاء حلقات تكرار

 ٢ .إنشاء خيارات فرعية داخل نماذج التعليمات

 ٢ .إنشاء تعليمات منطقية داخل نماذج التعليمات

 ٢ .في نماذج التعليمات) نماذج تعليمات فرعية(إنشاء تعليمات هيكلية 

 ٣ .شرح مفردات بيئة البرمجة بطريقة صحيحة

 ٣ .تحديد وظيفة كل من أدوات نماذج التعليمات والدوال

 ٤ .اختيار إنشاء برامج للتحكم في الحواسيب

 ٥ .التنقل إلى أجزاء مختلفة في بيئة البرمجة

 ٦ .مراجعة نماذج التعليمات لزيادة الكفاءة

 ٧ .إدخال رمز الكتابة النصية في محرر النص

 ٧ .تقسيم مهام البرمجة إلى مكونات 

 ٨ .التعاون مع الزملاء لتصميم نماذج تعليمات أو جزءا منها

 ٩ .تطوير الاستراتيجيات لتعديل نماذج التعليمات الخطأ
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 ٢ .تشغيل أنظمة تقنية المعلومات والسيطرة عليها وحل المشكلات المتعلقة بها     



 

 

يعتبر هذا النشاط أحد الأنشطة التي قد يختار الطلاب العمل فيها كأفراد أو 

 حصص ١٠-٦ويستغرق مدة ) لا يتجاوز عن ثلاثة طلاب(في فريق 

 .لإنجازه
 
 . اطلب من الطلاب قراءة النشاط جيداً من بطاقة النشاط •

 . سجّل أسماء الطلاب الذين سيعملون في هذا النشاط وحددّ معهم موعد التسليم •

 .وجه الطلاب للتخطيط الجيد للنشاط وتحديد أهداف اللعبة التي يريدون تصميمها •

 .وجه الطلاب لاختيار موضوع اللعبة و وضع التصور المناسب لها •

 .وجه الطلاب للاطلاع على الألعاب الحاسوبية المختلفة والتعرف على القوانين المستخدمة في اللعب •

حث الطلاب على إعداد خطة تتضمن قائمة بالمهام وتوزيع هذه المهام العمل فيما بينهم بحسب خبراتهم ومهاراتهم                  •

 .أثناء مراحل التصميم المختلفة

ناقش مع الطلاب استراتيجيات تحديد قوانين اللعبة وتفاعل اللاعبون مع اللعبة وطرق التنقل بين أجزاء اللـعـبـة                    •

 .والمستويات المختلفة منها وإضافة التشويق والمتعة

 .شجع الطلاب على الحوار والمناقشة في المجموعة عندما يتبعون عملية العصف الذهني أثناء التصميم •

 الخاص بالمدرسة للإعلان عن أفكارهم ووضع الملاحـظـات          Journal Zone حث الطلاب على استخدام موقع       •

 .البنّاءة حول أفكار الآخرين

 للحصول على أفكار ومقترحات من زملائهـم،        Journal Zoneتأكد من إعلان الطلاب عن المشروع على موقع          •

وأكد عليهم مراجعة مايتلقونه من تغذية راجعة من الآخرين وكذلك مشاركتهم في مشاريع زملائهم عن طـريـق                   

 .تسجيل ملاحظاتهم وتزويدهم بالتغذية الراجعة

شجع الطلاب على البحث عن أية أفكار أو مقترحات تعزيزيه يمكنهم استخدامها لإكساب اللعبة بعض التشـويـق                   •

 .والمتعة

 .تأكد من اختيار الطلاب للبرنامج المتناسب مع مهاراتهم وإمكانياتهم لتصميم اللعبة •

 .تابع تقدم الطلاب في المشروع وتأكد من مساهمة جميع أعضاء المجموعة في انجازه •

 .شجع الطلاب على تصميم شاشة تقديمية للعبة تغري اللاعبين بالتعرف على اللعبة وقواعدها •

 .اجرِ مقابلة مع الطلاب في مراحل مختلفة من التصميم •

تأكد من قيام الطلاب بتجريب النشاط ومراجعته مع مجموعة من زملائهم ومدى استفادتهم من مرحلة التجـريـب                   •

 .والمراجعة

 .وجه الطلاب إلى تسجيل الملاحظات عن الصعوبات التي تواجه زملائهم أثناء اللعب •

 .بعد الانتهاء من مرحلة التجريب وإدخال التعديلات المطلوبة اطلب من الطلاب تقديم انتاجهم النهائي أمام زملائهم  •
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 إذا نفذ الطلاب النشاط في مجموعة فكيف كان عملهم كفريق واحد؟ ومن يترأس الفريق؟ وكيف يتخذ هذا الفريق القرارات؟ •

 إلى أي حدّ يتقبل الطلاب نقد واقتراحات الآخرين؟ •

 ؟Journal Zoneما مدى استفادة أعضاء المجموعة من مقترحات زملائهم المنشورة في برنامج  •

 ؟Journal Zoneما مدى مساهمة أعضاء المجموعة في إعطاء مقترحات حول مشاريع زملائهم المنشورة في برنامج  •

 ما مدى قدرة الطلاب على حل المشكلات التي تواجههم بسهولة؟ •

 ما مدى المساعدة التي يحتاج إليها الطلاب في التخطيط لتصميم اللعبة؟ •

 هل يستفيد الطلاب استفادة تامة من جميع خصائص البرنامج الذي قاموا باختياره؟ •

 .ما مدى كفاءة الطلاب على ابتكار لعبة حاسوبية شيقة •

 استراتيجيات التقويم
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